
발표자

(건의 및 제의)

잘못된 점

자료 준비

(선생님)출석율
71명재적적68분참석외 보조
교사 6분 참석 (참석율96%)

-

구 분 잘된 점

-

시상

식사

올림픽

성경인물과함께

전반적으로 준비가 잘되었으
며 아이들의 호응도 good

-

프리젠테이션과 함께한 성극
은 (관중 집중력 향상)좋음

성극시 실시간 반주 및 뮤지
컬형태로 주인공(다윗)이 노
래를 하자(관중)집중력 좋아
짐

앞쪽(관중)은 집중력 및 호응
도 좋음.

-

-

각 담당 선생님들이 충분한
준비를 해주셔서 (관리/통제)
하에 월활하게 게임이 진행됨

전체 리더를 해주신 임동현
이초한 선생님이 리드를 잘해
주심

호각신호 1번: 게임 마무리 /2번째
는 이동 이나 구분이 잘안되어 마
무리와 이동이 헷갈리는 경우 있음
-> 구분 필요

-

각과별 순위에 따라 선물 전달시
발표 과정중 (먼저 선물을 수령한
과가)아이들에게 먼저 선물 배포함
에 따라 발표시간이 (너무)산만해
짐

게임 파트별 이동시간을 고려하지
못해(게임시간10분만을 고려) 뒷줄
의 아이들은 게임에 참석하지 못하
는 경우 발생(복합릴레이)

Work-Book수량 tight함
(부족느낌)

프리젠테이션시 자막이 없는 팀은
자막이 있었으면 더 좋을 듯함

성극시 대사가 빠르고 마이크사용
을 제대로 못해 대사 전달이 잘 안
될때 (관중)집중력 떨어짐

뒤쪽(줄)관중은 집중력 및 호응도
떨어짐(향후 관리 필요)

프리젠테이션이 준비(start)되지 안
은 상태에서 성극이 진행되는 경우
가 있었음

식사시간은 40분으로 적합하나 식
사 시간은후 정리(쉬는)시간20분
필요(향후 점심은 1시간정도가 좋
을 듯)
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